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2024- 2025 EGITIM VE OGRETIM YILI 5.SINIF
BIiLiSiM TEKNOLOJILERI DERSI PROJESI

KONU: Scratch Machine Learning For Kids uygulamasinda Duygular1 Taniyan Akilli Robot

Uygulamasi Tasarlama

Sl mf. icerik Proje Kazamimlar Siire Puanlama Yontemi
Diizeyi
Seuch acine | B Plem ek
Learning For Kids pro] iying aga szé
uygulamasini cin yapay

teknolojilerini anlama,

kullanarak istenilen . o
algoritma gelistirme.

kriterlere uygun olarak

Hazirlanan algoritmay1 2. Dénem Dereceli Puanlama
5. Smf | duygular taniyan ve . .
Scratch programu ile Stiresince Anahtart
her duyguya uygun Kodlama

tepki veren bir akilli
robot uygulamast
tasarlamasi, kodlamasi
ve sunulmasi.

Istenilen uygulamanin
Scratch programinda
tasarlama.

Sevgili Ogrenciler;

Bu 6devde sizden Scratch’in Machine Learning For Kids uygulamasini kullanarak duygular1 taniyan ve
her duyguya uygun tepki veren bir akilli robot uygulamasi uygulamasi tasarlamaniz ve sunmaniz
istenmektedir. Uygulamanizi bu yonergede belirtilen kriterleri dikkate alarak hazirlamaniz
beklenmektedir.

Bu calisma siirecinde olusturacaginiz program dosyasini, uygulamay: tanitan kilavuz tasarimlarini
Google Classroom platformunda &gretmeninizin sizinle paylastigi “Proje Odevi” igerisine yiikleyiniz.
Birinci taslak kontrolii tarihine ve proje teslim tarihine dikkat ediniz.

Proje Odeviniz Dereceli Puanlamada bulunan &lgiitlerle degerlendirileceginden ddevinizi yaparken bu
Olciitlere mutlaka uymalisiniz.

ARASTIRMA/ON CALISMA-UYGULAMA
Projeniz asagidaki boliimlerden olugsmalidir:
Uygulama Tanitim Sunumu
Tanitim sunumunda olmasi gerekenler:
e Ogrenci Adi Soyadi, Numarasi, Sinifi
e Dersin Adi
e Projenin Konusu
e Proje Damigman Ogretmeni
e Uygulamanin Adi
e Yapay Zeka Makine Ogrenmesi Konusunda Bilgilendirici Yazi
e Uygulamanin Nasil Calistiginin Adim Adim Gosterimi
e Sonsdz: Hazirlanan uygulama tanitim sunumunun sonunda asagidaki basliklari igeren bir
sonsoOze yer verilmeli.
= (Odevin se¢ilme nedeni
= (Odev hazithg siirecinde yasadiklariniz
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= (Qdevin kisisel gelisiminize, bakis aginiza katkis1
e Kaynakca: Kilavuzun en sonunda projenizi yaparken yararlandiginiz tiim kaynaklar
belirtmelisiniz.

Uygulama Tasarimi Hakkinda
Hazirladiginiz “Duygular1 Tantyan Akilli Robot” programi asagidaki 6zelliklere gore tasarlanmalidir:
e Uygulamanizin arka plan1 olmals,
e Duygular tanitmak i¢in yiiz ifadeleriniz modele eklenmeli,
e Her duygu icin (mutlu, iizgiin, saskin) farkli bir arka plan tasarlanmali,
e Tanimlanan her duygu i¢in robotunuzun uygun bir tepki vermesi saglanmali,
e Yanls bir yliz ifadesi algilandiginda uygulama bunu belirtecek bir mesaj gostermeli
(6rnegin, "Tanimlanamayan ifade!").
e Uygulama akici ve hatasiz bir sekilde ¢caligmalidir.

ARA KONTROL (Planlama)

Projenizde kullanacaginiz arka planlarn tasarlamis ve yapay zekanin makine 6grenmesi konusunda
arastirmanizi ara kontrol tarihine kadar yapmis olunuz. Tim bunlar1 bir sunuma aktarip Tanitim
Sunumunun taslagi olarak dgretmeninizin sizinle paylastig1 proje 6devi Classroom’unda “Proje Odevi
Ara Kontrol” baglikli 6deve ekleyiniz.

Ara kontrolden bir ay sonrasma kadar uygulamanizin biiyiik béliimiinii tasarlayiniz. Ogretmeninizin,
eksiklerin giderilmesi ya da ¢calismanizin gelistirilmesine yonelik onerilerini dikkate aliniz.

ONERILER

e Scratch programinda Ogrendiginiz bilgiler dogrultusunda projenize baslayip, projenizi
gelistirmek amaciyla farkli caligmalar inceleyebilirsiniz.

e Scratch Machine Learning For Kids programi hakkinda bilgi veren siteler ve videolar size
yardimci olabilir.

e Yapay Zeka ve makine Ogrenmesi konusunda bilgi veren sitelerden, kitaplardan bilgi
alabilirsiniz.

e Uygulamanizi tasarlarken belirtilen kriterlerin tiimiiniin olmasina 6zen gosteriniz.

e Uygulamanin hatasiz ¢aligmasi i¢in son kontroliiniizii dikkatli yapiniz.

DEGERLENDIRME
Calismaniz;
e Uygulamanizin tanitim sunumunun 6zenle yapilmis olmasi,
e Uygulamada duygularin dogru sekilde taninmasi ve tepki verilmesi,
e Yanlis duygu tanimlandiginda uygun tepki verilmesi,
e Her duygu i¢in farkl arka plan ve tepkilerin olmast,
e Uygulamanizin hatasiz olarak ¢alismasi agilarindan degerlendirilecektir.
PUANLAMA
e Uygulamanin Tanittm Sunumu (30 Puan)
e Uygulama Tasarimi ve Kodlamast (50 Puan)
e Hatasiz Calisma (10 Puan)
e Projenin Zamaninda Teslimi (10 Puan)
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